YOUNG

15 LIVET Sultne Isbjgrne
PALAND

Malgruppe: Indskoling og mellemtrin
Tid: 20 minutter
Materialer: kegler (ensfarvede)

13 tum Baggrund .
INDSATS Isbjgrnene lever pa den arktiske havis, hvor de vandrer,

jager og bygger huler. Isbjgrnene er meget hurtige pa is (ca.
@ 55 km/t) men desveerre ikke helt s3 gode til at svgmme.

Isbjornens livret er seeler, som er vildt gode til at svgmme men
ret kluntede pa land/is.

Beskrivelse

Banen (ca. 15x20m) deles op i omrader med is og vand. Brug
helst hvide (eller ensfarvede) kegler til at markere omraderne
med is.

Regler:

e P3 isomrader: Isbjgrne ma Igbe. Saeler ma ga.

e Vandomrader: Isbjgrne ma ga. Saeler ma Igbe.

e hvis man bliver fanget, skal man saette sig ned pa stedet.

1. runde

I fgrste runde er der store omrader med is og smalle omrader
med vand/hav. Fire elever udpeges til at vaere isbjgrne og pa
tid skal de fange sa@ mange saler (de resterende elever) som
muligt. Seelerne saetter sig ned nar de er dgde.

2. runde:

Der gar nu 10 ar og isomraderne er kraftigt reduceret. I anden
runde er der stadig 4 isbjgrne og de skal nu igen pa tid forsgge
at fange s&@ mange saler som muligt.

3. runde

Der gar yderligere 10 ar og isomraderne er svundet endnu
mere ind og der er nu kun to isbjgrne tilbage. I tredje og sidste
rundt skal de to sidste isbjgrne igen forsgge at fange sa mange
seeler som muligt pa tid.

Refleksion: Hvorfor smelter isen? Hvad sker der nar isen
smelter? Hvordan kan vi hjeelpe isbjgrnen? Hvad sker der med
fodekeeden?

@velserne er udarbejdet af FN Byens skoletjeneste, YOUNG.
Find mere information og flere gvelser pa vores hjemmeside www.un.dk/skoler




